REGULAMIN TURNIEJU BOWLINGQWEGO KGW
Z TERENU GMINY RADLOW
pod patronatem honorowym Burmistrza Radtowa Mateusza Borowca

§ 1. Postanowienia ogodlne
1. Organizatorem turnieju jest Gminne Centrum Kultury i Czytelnictwa w Radtowie.
2. Turniej odbedzie sie pod patronatem honorowym Burmistrza Radtowa Mateusza Borowca.

3. Turniej odbedzie sie na terenie kregielni znajdujgcej sie w budynku Miejskiego Centrum Kultury w Radtowie (Plac
Kosciuszki 4, 33-130 Radtéw).

4. Nagrody za udziat w turnieju zostang ufundowane przez patrona honorowego.

§ 2. Cele imprezy

Celem imprezy jest integracja amatorskich druzyn KGW Gminy Radtéw oraz popularyzacja gry w kregle, jako nowej
formy wypoczynku i spedzania wolnego czasu.

§ 3. Uczestnicy i przebieg turnieju
1. Uczestnictwo w turnieju jest odptatne i wynosi 100 zt od druzyny za 2 dni meczy turniejowych.
2. Druzyna moze sktadac¢ sie wytgcznie z pan, cztonkin KGW z terenu Gminy Radtéw.

3. Warunkiem udziatu w turnieju jest zgtoszenie druzyny skladajgcej sie z 5 zawodniczek (plus ewentualnie pieé
zawodniczek rezerwowych).

4. Zgtoszenia druzyny mozna dokona¢ telefonicznie, pod nr 783 241 619 w godzinach pracy MCK (od s$rody do
niedzieli w godz. 14:00-22:00) lub mailowo: kino.mckradlow@gmail.com do dnia 6 marca 2026 r. Uzupetniong karte
zgtoszenia nalezy dostarczy¢ do MCK najpdzniej w dniu rozpoczecia turnieju.

5. Kazde KGW wybiera kapitana reprezentujgcego druzyne podczas turnieju.

§ 4. Punktacja/wyniki

1. Organizator powotuje na czas turnieju Sedziego Gitdwnego, ktéry bedzie czuwat nad prawidtowym przebiegiem
zawodow. Sedzia Gtéwny moze powota¢ Sedziego Meczowego. Sedzia Gtdwny rozstrzyga wszelkie kwestie sporne
pomiedzy uczestnikami oraz podejmuje decyzje w sprawach wynikajgcych z przestrzegania odpowiednich zasad gry
w kregle.

2. System rozgrywek turniejowych okreslony zostanie po uptywie terminu zgtaszania druzyn (w zaleznosci od iloSci
zgtoszonych druzyn: ,kazdy z kazdym” lub ,system rozgrywek grupowych”).

3. Zasady punktacji: o zwyciestwie w turnieju w pierwszej kolejnosci decyduje suma duzych punktéw zdobytych przez
druzyne we wszystkich meczach turnieju. W przypadku zdobycia przez kilka druzyn tej samej ilosci duzych punktow w
drugiej kolejnosci decyduije ilos¢ zdobytych matych punktéw. Jezeli w dalszym ciggu suma duzych i matych punktow
bedzie taka sama, rozstrzygnieciem o kolejnosci druzyn stanowi¢ bedzie ,rut monetg”.

WYNIKI MECZOWE: Wyniki kazdego z 5 zawodnikéw druzyny w poszczegdlnych meczach sg sumowane. Suma
strgconych kregli przez catg druzyne w meczu to tzw. mate punkty. Ta druzyna, ktéra w danym meczu zbierze wiecej
matych punktéw, wynikajgcych z ilosci strgconych kregli, otrzymuje tzw. duze punkty. (wygrany mecz — 3 pkt, remis —
2 pkt, przegrana — 1 pkt).

Walkower: 3 duze pkt/500 matych punktéw dla zwycieskiej druzyny.

Walkower - przyznanie zwyciestwa jednej z rywalizujgcych druzyn z powodu nie stawienia sie druzyny przeciwnika
maksymalnie do 15 minut po wyznaczonej planowanej godzinie rozpoczecia meczu, jego wycofania sie z turnieju lub
dyskwalifikacji (np. za udziat w druzynie nieuprawnionego zawodnika, stosowanie dopingu lub inne naruszenia
niniejszego regulaminu oraz regulaminu Kregielni MCK Radtéw. Ostateczng decyzje w takich sytuacjach podejmuje
Sedzia Gtéwny.
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§ 5. Ubiér zawodnikéw, protokét zawodow

1. Wszystkich uczestnikow obowigzuje miekkie obuwie sportowe (mozliwe do wypozyczenia na miejscu) oraz luzny
stréj zapewniajgcy swobode ruchow.

2. Po zakonczeniu kazdego meczu zostanie sporzadzony protokét meczowy, natomiast wyniki zostang
uwierzytelnione podpisami kapitandw oraz sedziego meczowego.

§ 6. Zasady korzystania z kregielni
1. Nie wolno wykonywa¢ rzutéw w momencie ustawiania kregli przez maszyne (czerwone sSwiatto).
2. W strefie rozbiegu (na torze) moze jednorazowo przebywac tylko jeden gracz.
3. Gracze zobowigzani sg do korzystania ze specjalnego obuwia, ktére nalezy zatozy¢ przed wejsciem na parkiet.
4. Na terenie pomieszczen kregielni zabrania sie:
¢ wchodzenia do miejsc przeznaczonych wytgcznie dla obstugi,
e wchodzenia na elementy konstrukcyjne,
¢ dotykania urzgdzen elektrycznych,
¢ wchodzenia na tory w miejscach nieprzystosowanych do tego,
e spozywania napojéw i positkéw w strefie rozbiegu i rzutu,
e niszczenia urzgdzen i wyposazenia.

§ 7. Postanowienia koncowe

1. Wszelkie opisy turnieju wykorzystywane w materiatach reklamowych i informacyjnych, w tym wynikow
poszczegolnych meczéw wraz ze zdjeciami majg wytgcznie charakter ogdlny i informacyjny.

2. Zgloszenie do udzialu w turnieju jest réwnoznaczne z wyrazeniem zgody na nieodptatne utrwalanie oraz
rozpowszechnianie wizerunku uczestnikéw, a takze podawanie ich imion i nazwisk w materiatach promocyjnych oraz
informacjach zwigzanych z turniejem, w szczegdlnosci na oficjalnej stronie internetowej organizatora oraz w mediach
spotecznosciowych, w tym na platformie Facebook.

3. Uczestnicy biorgcy udziat w turnieju akceptujg wszelkie postanowienia niniejszego regulaminu oraz o$wiadczaja,
ze spetniajg warunki uczestnictwa.

4. Interpretacja niniejszego regulaminu nalezy do organizatora.

5. Wszelkie kwestie sporne zwigzane z przebiegiem turnieju rozstrzyga sedzia gtowny w porozumieniu
z organizatorem. Decyzje podjete w tym zakresie sg ostateczne, wigzace dla wszystkich uczestnikéw i nie przystuguje
od nich odwotanie w ramach postepowania turniejowego.



