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Integracja migdzypokoleniowa spotecznosci lokalnej;

Rozwdj zycia kulturalnego sportowego i rekreacyjnego;

Integracja i aktywizacja spotecznosci wiejskie;j;

Popularyzacja 1 prezentacja dorobku mieszkancoéw wsi,

Promocja wsi oraz LGD "Kwartetu na Przedgorzu" poprzez upowszechnianie
potencjatu tworzacych ja solectw;

Aktywna forma spedzania czasu wolnego.

ORGANIZATOR - Stowarzyszenie na rzecz Wsi Biskupice Radlowskie

Gminne Centrum Kultury i Czytelnictwa w Radlowie.

TERMIN - 8 czerwca 2019 r., godz. 16.00.

MIEJSCE - obiekt sportowy Ludowego Klubu Sportowego "OLIMPIA" Biskupice
Radtowskie, ul. Sportowa 1

UCZESTNICY - 8 osobowe reprezentacje sotectw w sktad ktorych wchodza:

a)
b)
c)
d)
e)
f)
9)
h)

Sottys lub przedstawiciel Rady Soteckiej
Przedstawicielka Kota Gospodyn Wiejskich
Przedstawiciel Ochotniczej Strazy Pozarnej
Przedstawiciel Ludowego Klubu Sportowego
Przedstawiciel mtodziezy (od 16 do 25 lat)
Senior 60+

kobieta (od 20 do 40 lat)

Osoba (od 26 do 40 lat)

W sktad druzyny moga wejs¢ tylko mieszkancy danego sotectwa.



VI.

VII.

VIII.

IX.

W miejscowosciach, w ktérych nie dziatajg w/w organizacje do druzyny powotuje si¢ osobe,
ktora bedzie reprezentowaé dang grupe np. gospodyni domowa (KGW), osoba usportowiona
(LKS), przedstawiciele stowarzyszen (OSP) itp.

TERMIN I ZASADY ZGLOSZENIA - Zgloszenia do dnia 24 maja 2019 r. w siedzibie
organizatora lub telefonicznie 146781416 lub 146782044.

Zgloszenie do udzialu w Turnieju stanowi zarazem wyrazenie zgody uczestnikow:
na przetwarzanie i udostepnianic swoich danych osobowych oraz wykonywanie
i wykorzystywanie przez Organizatora zdj¢¢ wykonanych w czasie trwania Turnieju.

ZASADY OGOLNE

gkrwn

Cztonkowie druzyn powinni posiada¢ elementy stroju identyfikujace ich z druzyna

. Zawodnicy musza by¢ zdrowi i1 $wiadomi ryzyka zwigzanego z wysitkiem

fizycznym.

. Punkty za poszczegdlne konkurencje przyznaje 3 osobowa KOMISJA powotana

przez organizatora, ktéra tez rozstrzyga wszelkie spory (z decydujacym glosem
przewodniczgcego).

. Zwycigzca turnieju zostaje druzyna, ktora po zakonczeniu wszystkich konkurencji

uzyskata najwieksza liczbe punktow.

. Jezeli po zakonczeniu wszystkich konkurencji druzyny beda posiadaty réwna liczbe

punktow o kolejnosci zadecyduje dogrywka.
Komisja konkursowa zastrzega sobie mozliwos$ci zmiany przebiegu konkurencji.

. Regulamin w jego pelnym brzmieniu bedzie dostepny do wgladu dla uczestnikow

Turnieju w siedzibie Stowarzyszenia oraz na stronie internetowe;j.

WARUNKI TURNIEJU

Kapitan druzyny zobowiazany jest ztozy¢ u organizatora na 15 min przed rozpoczgciem
Turnieju formularz zgtoszeniowy.

Kapitanem druzyny moze by¢ sottys lub wyznaczona przez niego osoba.

Formularz zgloszeniowy stanowi zatgcznik do niniejszego Regulaminu.

Prezentacji druzyny oraz wprowadzenia dokonuje sottys/soltyska.

Turniej sklada si¢ z 9 konkurencji, w ktorych trzeba wykaza¢ si¢ sprawnoscia
I szybkoscia.

KONKURENCJE

1.Przeciaganie liny

2.UNIHOKEJ

3.Wyscig rzedéw na czas

4.Moja wie$ w krzywym zwierciadle.
5.Rzut lotka do tarczy
6.Konkurs wiedzy o "Przedgorza"



7.Wyscig z przenoszeniem ziemniakOw na deskach w parach.
8.Klockowe szranki.
9.Rekreacyjny tor przeszkod

X. PUNKTACJA
W konkurencjach indywidualnych przyznawane bgda punkty :
V | tak : | miejsce — 10 pkt, Il miejsce — 9 pkt , Il miejsce — 8 pkt., IV miejsce — 7 pkt.,
miejsce — 6 pkt., VI miejsce — 5 pkt., VII miejsce — 4 pkt ., VIII miejsce — 3 pkt., IX miejsce
— 2 pkt. X miejsce — 1 pkt .
W grach zespotowych przyznawane beda punkty :

I Tak : I miejsce — 20 pkt, Il miejsce — 18 pkt , 11l miejsce — 16 pkt., IV miejsce — 14 pkt.,
V miejsce — 12 pkt., VI miejsce — 10 pkt., VII miejsce — 8 pkt.,, VIII miejsce — 6 pkt.,
IX miejsce 5 pkt ., X miejsce — 4 pkt .
Punkty uzyskane w konkurencjach indywidualnych i zespolowych zaliczane s3 do punktacji
generalnej .

XI NAGRODY

1. Komisja powotana przez Organizatora wytoni VI zespolow, ktére otrzymaja puchary
i dyplomy.

2. Druzyny ktore zajmg miejsca na podium / od | do 11l miejsca/ otrzymaja od organizatora
nagrody w postaci sprzgtu sportowego:

I nagroda - 800,00 zt
Il nagroda - 500,00 zt
I11 nagroda - 300,00 zt

3. Uroczyste wregczenie nagrdd nastapi w dniu turnieju .

REGULAMIN KONKURENCJI

1. Przeciaganie liny - startujg zespoty 8 osobowe. / do dwdch przeciggnieé/. System zawodow
pucharowy. Wygrywa druzyna, ktora jako pierwsza przeciggnie punkt zaznaczony na linie
za wyznaczong lini¢ w swoja strong.

W konkurencji tej zakazuje si¢ uzywania obuwia pitkarskiego typu korki itp. nie dopuszcza
si¢ obwigzywania ling przez zawodnikow.

2. Slalom Unihokeja - startujg 4 osobowe zespoty w tym 1 kobieta. Slalom unihokeja zakonczony
strzatem na bramke . Na sygnat zawodnik z druzyny prowadzi pitke kijem do unihokeja slalomem
1 konczy strzalem do bramki. Liczy sie czas druzyny, ktéra wykona 15 celnych strzalow.

3.Wyscig rzedow na czas - startuja 4 osobowe zespoty w tym 1 kobieta. Zawodnicy z druzyn maja
do pokonania tor sktadajacy si¢ z 3 przeszkoéd. Wygrywa druzyna, ktoéra najszybciej wykona
prawidlowo zadanie.

4.Moja wie§ w_krzywym zwierciadle - zadaniem druzyny jest przedstawienie swojej wsi
na wesoto. Forma dowolna. Startujg zespoty 8 - osobowe.




5. Rzut lotka do tarczy - startuja zespoty 4 osobowe w tym 1 kobieta. Zawodnicy wykonuja
po 5 rzutéw do celu z odlegtosci 3 m. O kolejnosci zajetych miejsc decyduje suma uzyskanych

punktdéw przez zespot.

6.Konkurs wiedzy o "PRZEDGORZU" - startuja zespoly 8 - osobowe . Kazda z druzyn
odpowiada na 5 pytan /forma pisemna /. O kolejnos$ci zajetych miejsc decyduje suma uzyskanych

punktow przez zespot.

7.WyScig z przenoszeniem ziemniakow na deskach w parach - pary przenosza ziemniaki na
deskach na czas. Po wykonaniu zadania przybory przejmuje nastgpna para. Za upuszczenie
ziemniakoéw - minus 3 s. karne. / startuja 4 pary z kazdej druzyny/.

8. Klockowe szranki - startujg zespoly 8 - osobowe. Zawodnicy z klockéw i innych materiatow
stworzg architektur¢ charakterystyczng dla swojej gminy. Oceniana begdzie kreatywnos¢

i podobienstwo architektoniczne.

9. Rekreacyjny tor przeszkdd - druzyna sktada si¢ z 8 zawodnikow w tym 2 kobiety. Druzyna
na odcinku 30 m pokonuje tor ustawionych przeszkod na czas. O kolejnosci zajgtych miejsc

decyduje czas uzyskany przez caty zespot.

ORGANIZATOR
Stowarzyszenie na rzecz wsi Biskupice Radlowskie




FORMULARZ ZGLOSZENIOWY DRUZYNY
TURNIEJ ..SOLECTW?”

Nazwa zgtoszonej druzyny, sotectwo, tel. kontaktowy

SKEAD OSOBOWY DRUZYNY:
1. Sottys lub przedstawiciel Rady Soteckie;j:

3 Przedstawiciel Ochotniczej Strazy Pozarne;:
4 Przedstawiciel Ludowego Klubu Sportowego
) Przedstawiciel mlodziezy

Data i czytelny podpis kapitana druzyny



