REGULAMIN
Miedzygminnego Turnieju Pitki Siatkowej
0 Puchar Burmistrza Radiowa

Radtoéw 11.03.2017

I. Cele:

1. Popularyzacja gry w pitke siatkowa.

2. Propagowanie aktywnych form spedzania czasu wolnego.
3. Popularyzacja zdrowej, sportowej rywalizacji.

II. Organizatorzy:
1. Burmistrz Miasta Radtow
2. Stowarzyszenie Sportowe Start w Radtowie

lll. Miejsce i termin zawodoéw:

Miedzygminny turniej pitki siatkowej druzyn niezrzeszonych puchar Burmistrza Radtowa
przeprowadzony zostanie w dniu 11.03.2017 roku o godz. 09:00 na Sali Gimnastycznej
ZS w Radfowie.

IV. Uczestnictwo:

1. Prawo startu majg druzyny zorganizowane (min. 6 max 12 osob w druzynie) bez wzgledu na
ptec.

2. Warunkiem uczestnictwa jest ztozenie do przedstawiciela organizatora wypetnionej karty
zgtoszeniowej  ( zatgcznik nr 1).

3. Zawodnicy nie mogg zmienia¢ druzyn w czasie odbywania turnieju.

4. W przypadku wystgpienia w meczu zawodnika nieuprawnionego do gry, druzyna przeciwna
wygrywa spotkanie walkowerem.

V. Zgltoszenia:

1. Zgtoszenie druzyny nalezy dostarczy¢ na karcie zgtoszeniowej (zatgcznik nr 1) telefonicznie
u P. Kamila Soboty ( 667 - 440 - 767 ) do dnia 08.03.2017 r.

2. Pisemne zgtoszenie druzyny dokonuje kapitan druzyny.

3. Zgtoszenie na karcie zgtoszeniowej w formie pisemnej przyjmowane bedg do dnia
08.03.2017

4. Do turnieju dopuszcza sie maksymalnie 6 druzyn ( decyduje kolejnos¢ zgtoszen )



VI. Sposéb przeprowadzenia turnieju:
1. Sposoby rozgrywek:

System rozgrywek uzalezniony bedzie od ilosci zgtoszonych druzyn turnieju.

1. Organizator zastrzega sobie mozliwo$¢ zmiany sposobu przeprowadzenia rozgrywek

2. Losowanie odbedzie sie w dniu turnieju przed jego rozpoczeciem przy udziale kapitanéw
druzyn i sedziow.

VII. Klasyfikacja:

1. Mecze beda sie odbywaty do 2 wygranych setéw, kazdy set do 25 pkt (pod warunkiem
uzyskania dwupunktowej przewagi przez jeden z zespotéw), a w przypadku remisu 1:1
rozegrany zostanie tie-break do 15 pkt (pod warunkiem uzyskania dwupunktowe]j przewagi
przez jeden z zespotow) zgodnie z przepisami PZPS.

2. W wypadku réwnej ilosci punktéw o miejscu decyduje stosunek setow, a w nastepnej
kolejnosci stosunek ,matych punktow”.

3. Mecz nalezy weryfikowac¢ walkowerem, jezeli: druzyna nie ma szescioosobowego skfadu,
druzyna nie stawi sie na mecz, w druzynie grat nieuprawniony zawodnikow.

VIIl. Postanowienia koncowe:

1. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci z tytutu wypadkoéw, utraty zdrowia lub
Zycia oraz zagubienia, uszkodzenia sprzetu lub odziezy i kradziezy rzeczy osobistych
zawodnikow.

2. Na terenie obiektu sportowego obowigzuje obuwie oraz koszulki sportowe.

3. Kapitan jest reprezentantem druzyny w rozmowach z sedziami i organizatorem.

4. Mecze rozgrywane sg wg zasady fair-play i z poszanowaniem zasad dobrego wychowania.
5. W przypadku nie przestrzegania regulaminu lub przepiséw gry sedzia samodzielnie lub z
pomocg organizatora ma prawo do: weryfikacji wyniku meczu, dyskwalifikacji zawodnika lub
druzyny.

6. Zawody odbywajg sie zgodnie z obowigzujgcymi przepisami PZPS.

7. Sprawy sporne podczas meczu rozstrzyga Sedzia Gtéwny danego meczu.

8. Kapitan jest zobowigzany zapoznac pozostatych zawodnikéw w swojej druzynie z niniejszym
regulaminem.

9. Organizator zapewnia sedziow z licencjg PZPS , kazda z druzyn zobowigzuje sie w razie
konieczno$ci pomaoc organizatorowi w sprawach: zapisywania protokotu meczowego i obstugi
tablicy wynikowej.

10. Do interpretacji niniejszego regulaminu uprawniony jest jedynie Organizator.

11. W sprawach turnieju mozna kontaktowac sie z przedstawicielami Organizatora

IX. Nagrody: Po zakonczeniu turnieju zostang wreczone nagrody druzynowe dla I, II, IlI,
druzyny turnieju oraz nagrody indywidualne dla najlepszego zawodnika, najlepszego
przyjmujgcego, najlepszego zagrywajgcego.



