
REGULAMIN AMATORSKIEJ LIGI PIŁKI SIATKOWEJ 
 
 

1. Cel: Celem Ligi jest umożliwienie i prowadzenie rywalizacji pomiędzy amatorskimi męskimi drużynami 
grającymi w piłkę siatkową. Najważniejszą zasadą jest rozgrywanie spotkań według zasad fair-play i 
sportowego ducha. 
 
2. Miejsce: Liga rozgrywana będzie na obiektach sportowych znajdujących się w mieście Radłowie tj. Sala 
Gimnastyczna Publicznego Gimnazjum w Radłowie oraz Sala Gimnastyczna Zespołu Szkół 
Ponadgimnazjalnych w Radłowie. 
 
3. Nadzór nad rozgrywkami sprawuje Rada Ligi (skład Rady w zakładce kontakt), - której zadaniem jest 
czuwanie nad prawidłowym prowadzeniem rozgrywek oraz rozpatrywanie ewentualnych spraw spornych 
czy protestów. Rada Ligi podejmuje decyzje zwykłą większością głosów, przy obecności co najmniej 
połowy jej członków. Decyzje podjęte przez Radę Ligi są ostateczne. 
 
4. Obsługę administracyjną (zgłoszenia, wyniki, prowadzenie tabeli itp.) prowadzi Kamil Sobota (komisarz 
Ligi) – tel. 667- 440 - 767 e-mail: sobotawf@wp.pl 
 
5. Do 20 października 2012 r. należy również dostarczyć do komisarza następujące dokumenty : 
 
• listę zawodników (min 6 osób) , maksymalnie 12 osób  
• nazwę drużyny 
• imię i nazwisko szefa drużyny i jego zastępcy, telefony kontaktowe, adresy mailowe 
• oświadczenie o stanie zdrowia, o rozgrywaniu spotkań na własne ryzyko itd. (w przypadku osób 
niepełnoletnich, dodatkowo wymagana jest pisemna zgoda rodziców na udział w rozgrywkach ligi) 
  
 
6. Mecze będą rozgrywane zgodnie z (nowymi) przepisami PZPS (dostępne np. na stronie PZPS: 
http://www.pzps.pl/) chyba, że w szczególnych sytuacjach poniższy regulamin stanowi inaczej. 
 
7. Mecze będą rozgrywane zgodnie z harmonogramem, godziny meczów będą ustalane z szefami drużyn 
bądź z zastępcami po czym zostaną wprowadzone do terminarza spotkań, rozgrywane będą z 
częstotliwością minimum 4 mecze w tygodniu. Turniej finałowy będzie rozegrany w sobotę po 
zakończeniu fazy grupowej ( mecz plus rewanż każdy z każdym ). W Turnieju finałowym wystąpią drużyny 
które zajmą miejsca od 1 do 4. 
 
8. Początek rozgrywek w tej edycji Ligi – 31 października 2012. Terminy pierwszych spotkań będą podane 
najpóźniej 29 października 2012 roku na profilu Portalu skocznościowego Facebook - ,, Radłowska Liga 
Siatkówki ” oraz stronie internetowej ligi www.radlow-liga.tk 
 
9. Szef drużyny jest zobowiązany do bieżącego śledzenia Profilu Ligi, gdyż będą na niej umieszczane 
wszelkie komunikaty, zmiany, terminarze, składy itp. 
 
10. Terminarz rozgrywek będzie dostępny profilu ligi na Facebook-u oraz na stronie internetowej; będzie 
on traktowany jako stały terminarz . O ewentualnym problemie związanych z rozegraniem meczu szef 
drużyny będzie zobowiązany telefonicznie (na tydzień przed terminem meczu) poinformować o tym fakcie 
szefów najbliższych drużyn przeciwnych oraz komisarza ligi. 
 
11. W wyjątkowych wypadkach mecz można przełożyć na inny termin (poza harmonogramem). Mecz 
przełożony musi być rozegrany nie później niż w ostatnim tygodniu danego etapu rozgrywek, w 
przeciwnym razie obie drużyny zostają ukarane walkowerem “-1 pkt.”. Jeżeli wina będzie po stronie tylko 
jednej drużyny wtedy ukarana będzie tylko ona (sprawy sporne rozstrzyga Rada Ligi). 
 
• Przełożenie meczu stanowi sytuację wyjątkową i powinno wynikać z obiektywnych przesłanek takich jak 
np. awaria na hali (a nie brak jakiegoś zawodnika). 



• Każde przełożenie meczu wymaga zgody drużyny przeciwnej 
• W terminie do 7 dni od daty, kiedy mecz miał być rozegrany, szef drużyny, która wnioskowała o 
przełożenie musi podać komisarzowi Ligi nowy termin rozegrania tego meczu. Szef drugiej drużyny musi 
w tym zakresie współpracować z szefem drużyny wnioskującej o przełożenie (nie może być mowy o 
negowaniu wszystkich propozycji nowych terminów). 
• Drużyna może przełożyć maksymalnie cztery mecze w trakcie trwania całych rozgrywek Ligi!  
 
12. Do obowiązków gospodarza (w terminarzu umieszczony na pierwszym miejscu) należy 
zabezpieczenie: 
 
• osoby do sędziowania (wyposażonej w gwizdek) 
• hali - sali gimnastycznej z wytyczonym pełnowymiarowym boiskiem do siatkówki 
• siatki i antenek (przypominam o prawidłowej wysokości siatki – 2,43) 
• piłki meczowej  
• szatni, najlepiej zamykanej  
• apteczki - może być bardzo prowizoryczna (plaster, bandaż elastyczny, lód) 
• tablicy wyników - może być bardzo prowizoryczna, ale czytelna 
 
 
13. Wskazane jest, by drużyna występowała w jednolitych koszulkach . Brak jednolitych koszulek nie 
będzie karany. 
 
14. Jeżeli w drużynie występuje zawodnik na pozycji libero, to jego strój musi zdecydowanie odróżniać go 
od pozostałych zawodników. 
 
15. Osoba do sędziowania musi bezwzględnie znać przepisy gry w piłkę siatkową. Może to być jeden z 
członków drużyny, ale w meczu, który sędziuje nie może występować w roli zawodnika.  
 
16. Szefowie obu drużyn, które rozegrały mecz niezwłocznie po zakończeniu meczu są zobowiązani 
przekazać za pomocą SMS-u wynik meczu komisarzowi Ligi (667- 440- 767). Szef drużyny gospodarzy 
przekazuje wynik meczu. Drużyna jest uznawana jako gospodarz gdy znajduje się na 1 miejscu w 
terminarzu. 
 
17. Przedstawiciele obu drużyn (szefowie lub inne wyznaczone osoby) najpóźniej następnego dnia po 
meczu, zobowiązani są przesłać krótki opis meczu. Opisy proszę przesyłać tylko pocztą elektroniczną na 
adres: kamil@radlow-liga.pl . Opisy umożliwią ciekawszy przegląd wyników podczas oglądania strony 
turniejowej dla osób nie uczestniczących w spotkaniu. 
 
18. Aktualna tabela oraz wyniki wszystkich meczów będą umieszczone na profilu Facebook oraz na 
stronie internetowej Ligi. 
 
19. W trakcie trwania Ligi można zgłaszać dodatkowych zawodników, ale nie mogą to być zawodnicy 
którzy wystąpili już co najmniej w 2 meczach ligowych w innej drużynie. 
 
20. Jeden zawodnik może być zgłoszony tylko do jednej drużyny. W trakcie trwania Ligi nie ma możliwości 
zmiany drużyny. Wyjątek stanowi tylko sytuacja, kiedy jedna z drużyn wycofa się z rozgrywek w trakcie 
trwania Ligi, wtedy zawodnicy z tej drużyny mogą być wchłonięci do innych zespołów . 
 
21. W Lidze nie mogą brać udziału zawodnicy, którzy posiadają aktualną licencję Wojewódzkiego Związku 
Piłki Siatkowej lub Polskiego Związku Piłki Siatkowej. 
 
22. W przypadku wystąpienia w meczu zawodnika nieuprawnionego do gry, drużyna przeciwna wygrywa 
spotkanie walkowerem. 
 
23. Drużyna może oddać tylko trzy mecze walkowerem w trakcie trwania całych rozgrywek Ligi. Kolejny 
walkower będzie oznaczał wycofanie drużyny z rozgrywek. 



 
24. W wyjątkowym przypadku (wypadki losowe – kontuzja, kłopoty komunikacyjne itp.) drużyna może 
wystąpić w meczu w pięcioosobowym składzie – nie może to być jednak “zagrywka taktyczna”.  
 
25. W wypadku wycofania się którejś z drużyn z Ligi, przed zakończeniem rundy zasadniczej rozgrywek – 
wszystkie wyniki meczów z udziałem tej drużyny zostają anulowane.  
 
26. O miejscu w tabeli decyduje większa ilość zdobytych punktów. W razie równej ilości punktów lepsza 
różnica setów, a w drugiej kolejności wynik bezpośrednich spotkań. 
 
27. W wypadku, gdy powyższe zasady nie rozstrzygną o miejscu jednej z dwóch drużyn, Rada Ligi ustali 
termin dodatkowego meczu na neutralnym terenie lub zostanie przeprowadzone losowanie (decyzje 
podejmuje Rada Ligi). 
 
28. Zasady punktowania meczy: mecz wygrany 3:0 lub 3:1 to 3 pkt., mecz wygrany 3:2 to 2 pkt., mecz 
przegrany 2:3 to 1 pkt., mecz przegrany 1:3 lub 0:3 to 0 pkt., walkower to – 1 pkt. (0:3). 
 
Rozgrywki: (gra 12 n ekip) będą prowadzone według jednego systemu: 
 
Etap I - mecze każdy z każdym + rewanże 
Etap II – Turniej Finałowy 4 najlepsze drużyny zagrają w Turnieju Finałowym. Turniej Finałowy rozegrany 
zostanie w terminie ustalonym przez Radę Ligi w późniejszym okresie po zakończeniu I fazy rozgrywek. 
W turnieju tym drużyny zagrają w następującej kolejności. 1 drużyna zagra z 4 drużyna, 2 drużyna z 3 
drużyną. Wygrani grają o miejsca 1 - 2 przegrani o miejsca 3 - 4. 
 
Ewentualne pytania należy kierować do komisarza ligi.  
 
Kamil Sobota – 667-440-767 
 


