REGULAMIN AMATORSKIEJ LIGI PILKI SIATKOWEJ

1. Cel: Celem Ligi jest umozliwienie i prowadzenie rywalizacji pomiedzy amatorskimi meskimi druzynami
grajgcymi w pitke siatkowg. Najwazniejszg zasadg jest rozgrywanie spotkan wedtug zasad fair-play i
sportowego ducha.

2. Miejsce: Liga rozgrywana bedzie na obiektach sportowych znajdujacych sie w miescie Radlowie tj. Sala
Gimnastyczna Publicznego Gimnazjum w Radtowie oraz Sala Gimnastyczna Zespotu Szkot
Ponadgimnazjalnych w Radtowie.

3. Nadzér nad rozgrywkami sprawuje Rada Ligi (skltad Rady w zaktadce kontakt), - ktérej zadaniem jest
czuwanie nad prawidtowym prowadzeniem rozgrywek oraz rozpatrywanie ewentualnych spraw spornych
czy protestéw. Rada Ligi podejmuje decyzje zwyktg wiekszoscig glosdw, przy obecnosci co najmniej
potowy jej cztonkéw. Decyzje podjete przez Rade Ligi sg ostateczne.

4. Obstuge administracyjng (zgtoszenia, wyniki, prowadzenie tabeli itp.) prowadzi Kamil Sobota (komisarz
Ligi) — tel. 667- 440 - 767 e-mail: sobotawf@wp.pl

5. Do 20 pazdziernika 2012 r. nalezy réwniez dostarczy¢ do komisarza nastepujgce dokumenty :

* liste zawodnikéw (min 6 oséb) , maksymalnie 12 os6b

* nazwe druzyny

* imie i nazwisko szefa druzyny i jego zastepcy, telefony kontaktowe, adresy mailowe

* oswiadczenie o stanie zdrowia, o rozgrywaniu spotkan na wiasne ryzyko itd. (w przypadku oso6b
niepetnoletnich, dodatkowo wymagana jest pisemna zgoda rodzicéw na udziat w rozgrywkach ligi)

6. Mecze bedg rozgrywane zgodnie z (nowymi) przepisami PZPS (dostepne np. na stronie PZPS:
http://www.pzps.pl/) chyba, ze w szczegdlnych sytuacjach ponizszy regulamin stanowi inacze;.

7. Mecze beda rozgrywane zgodnie z harmonogramem, godziny meczéw bedg ustalane z szefami druzyn
badz z zastepcami po czym zostang wprowadzone do terminarza spotkan, rozgrywane beda z
czestotliwoscig minimum 4 mecze w tygodniu. Turniej finatowy bedzie rozegrany w sobote po
zakonczeniu fazy grupowej ( mecz plus rewanz kazdy z kazdym ). W Turnieju finatowym wystagpig druzyny
ktére zajmag miejsca od 1 do 4.

8. Poczatek rozgrywek w tej edyciji Ligi — 31 pazdziernika 2012. Terminy pierwszych spotkan bedg podane
najpdzniej 29 pazdziernika 2012 roku na profilu Portalu skoczno$ciowego Facebook - ,, Radlowska Liga
Siatkéwki ” oraz stronie internetowej ligi www.radlow-liga.tk

9. Szef druzyny jest zobowigzany do biezgcego Sledzenia Profilu Ligi, gdyz bedg na niej umieszczane
wszelkie komunikaty, zmiany, terminarze, skfady itp.

10. Terminarz rozgrywek bedzie dostepny profilu ligi na Facebook-u oraz na stronie internetowej; bedzie
on traktowany jako staty terminarz . O ewentualnym problemie zwigzanych z rozegraniem meczu szef
druzyny bedzie zobowigzany telefonicznie (na tydzien przed terminem meczu) poinformowac o tym fakcie
szeféw najblizszych druzyn przeciwnych oraz komisarza ligi.

11. W wyjatkowych wypadkach mecz mozna przetozy¢ na inny termin (poza harmonogramem). Mecz
przetozony musi by¢ rozegrany nie pézniej niz w ostatnim tygodniu danego etapu rozgrywek, w
przeciwnym razie obie druzyny zostajg ukarane walkowerem “-1 pkt.”. Jezeli wina bedzie po stronie tylko
jednej druzyny wtedy ukarana bedzie tylko ona (sprawy sporne rozstrzyga Rada Ligi).

* Przetozenie meczu stanowi sytuacje wyjatkowg i powinno wynikac z obiektywnych przestanek takich jak
np. awaria na hali (a nie brak jakiego$ zawodnika).



» Kazde przetozenie meczu wymaga zgody druzyny przeciwnej

* W terminie do 7 dni od daty, kiedy mecz miat by¢ rozegrany, szef druzyny, ktéra wnioskowata o
przetozenie musi poda¢ komisarzowi Ligi nowy termin rozegrania tego meczu. Szef drugiej druzyny musi
w tym zakresie wspoétpracowac z szefem druzyny wnioskujgcej o przetozenie (nie moze by¢ mowy o
negowaniu wszystkich propozycji nowych terminéw).

* Druzyna moze przetozy¢ maksymalnie cztery mecze w trakcie trwania catych rozgrywek Ligi!

12. Do obowigzkéw gospodarza (w terminarzu umieszczony na pierwszym miejscu) nalezy
zabezpieczenie:

* osoby do sedziowania (wyposazonej w gwizdek)

* hali - sali gimnastycznej z wytyczonym petnowymiarowym boiskiem do siatkowki
* siatki i antenek (przypominam o prawidtowej wysokosci siatki — 2,43)

* pitki meczowej

* szatni, najlepiej zamykanej

* apteczki - moze by¢ bardzo prowizoryczna (plaster, bandaz elastyczny, 16d)

* tablicy wynikow - moze by¢ bardzo prowizoryczna, ale czytelna

13. Wskazane jest, by druzyna wystepowata w jednolitych koszulkach . Brak jednolitych koszulek nie
bedzie karany.

14. Jezeli w druzynie wystepuje zawodnik na pozyciji libero, to jego stréj musi zdecydowanie odréznia¢ go
od pozostatych zawodnikéw.

15. Osoba do sedziowania musi bezwzglednie znac¢ przepisy gry w pitke siatkowg. Moze to by¢ jeden z
cztonkow druzyny, ale w meczu, ktéry sedziuje nie moze wystepowac w roli zawodnika.

16. Szefowie obu druzyn, ktére rozegraty mecz niezwtocznie po zakonczeniu meczu sg zobowigzani
przekaza¢ za pomocg SMS-u wynik meczu komisarzowi Ligi (667- 440- 767). Szef druzyny gospodarzy
przekazuje wynik meczu. Druzyna jest uznawana jako gospodarz gdy znajduje sie na 1 miejscu w
terminarzu.

17. Przedstawiciele obu druzyn (szefowie lub inne wyznaczone osoby) najpdzniej nastepnego dnia po
meczu, zobowigzani sg przestac krotki opis meczu. Opisy prosze przesytac tylko pocztg elektroniczng na
adres: kamil@radlow-liga.pl . Opisy umozliwig ciekawszy przeglad wynikéw podczas oglgdania strony
turniejowej dla oséb nie uczestniczacych w spotkaniu.

18. Aktualna tabela oraz wyniki wszystkich meczéw bedg umieszczone na profilu Facebook oraz na
stronie internetowej Ligi.

19. W trakcie trwania Ligi mozna zgtasza¢ dodatkowych zawodnikéw, ale nie mogg to by¢ zawodnicy
ktorzy wystapili juz co najmniej w 2 meczach ligowych w innej druzynie.

20. Jeden zawodnik moze by¢ zgtoszony tylko do jednej druzyny. W trakcie trwania Ligi nie ma mozliwosci
zmiany druzyny. Wyjatek stanowi tylko sytuacja, kiedy jedna z druzyn wycofa sie z rozgrywek w trakcie
trwania Ligi, wtedy zawodnicy z tej druzyny mogg byé wchtonieci do innych zespotéw .

21. W Lidze nie mogg bra¢ udziatu zawodnicy, ktérzy posiadajg aktualng licencje Wojewddzkiego Zwigzku
Pitki Siatkowej lub Polskiego Zwigzku Pitki Siatkowej.

22. W przypadku wystgpienia w meczu zawodnika nieuprawnionego do gry, druzyna przeciwna wygrywa
spotkanie walkowerem.

23. Druzyna moze oddac¢ tylko trzy mecze walkowerem w trakcie trwania catych rozgrywek Ligi. Kolejny
walkower bedzie oznaczat wycofanie druzyny z rozgrywek.



24. W wyjatkowym przypadku (wypadki losowe — kontuzja, ktopoty komunikacyjne itp.) druzyna moze
wystgpi¢ w meczu w piecioosobowym sktadzie — nie moze to by¢ jednak “zagrywka taktyczna”.

25. W wypadku wycofania sie ktorej$ z druzyn z Ligi, przed zakohczeniem rundy zasadniczej rozgrywek —
wszystkie wyniki meczéw z udziatem tej druzyny zostajg anulowane.

26. O miejscu w tabeli decyduje wieksza ilos¢ zdobytych punktéw. W razie réwnej ilosci punktow lepsza
réznica setéw, a w drugiej kolejnosci wynik bezposrednich spotkan.

27. W wypadku, gdy powyzsze zasady nie rozstrzygng o miejscu jednej z dwoch druzyn, Rada Ligi ustali
termin dodatkowego meczu na neutralnym terenie lub zostanie przeprowadzone losowanie (decyzje
podejmuje Rada Ligi).

28. Zasady punktowania meczy: mecz wygrany 3:0 lub 3:1 to 3 pkt., mecz wygrany 3:2 to 2 pkt., mecz
przegrany 2:3 to 1 pkt., mecz przegrany 1:3 lub 0:3 to 0 pkt., walkower to — 1 pkt. (0:3).

Rozgrywki: (gra 12 n ekip) bedg prowadzone wedtug jednego systemu:

Etap | - mecze kazdy z kazdym + rewanze

Etap Il — Turniej Finatowy 4 najlepsze druzyny zagrajg w Turnieju Finatowym. Turniej Finatowy rozegrany
zostanie w terminie ustalonym przez Rade Ligi w pozniejszym okresie po zakonczeniu | fazy rozgrywek.
W turnieju tym druzyny zagrajg w nastepujacej kolejnosci. 1 druzyna zagra z 4 druzyna, 2 druzyna z 3
druzyng. Wygrani grajg o miejsca 1 - 2 przegrani o miejsca 3 - 4.

Ewentualne pytania nalezy kierowa¢ do komisarza ligi.

Kamil Sobota — 667-440-767



