
REGULAMIN  
Międzygminnego Turnieju Piłki Siatkowej  

o Puchar Burmistrza Radłowa  
 

Radłów 11.03.2017 
 

 

 
 I. Cele:  

1. Popularyzacja gry w piłkę siatkową.  

2. Propagowanie aktywnych form spędzania czasu wolnego.  

3. Popularyzacja zdrowej, sportowej rywalizacji.  

 

II. Organizatorzy:  

1. Burmistrz Miasta Radłów  

2. Stowarzyszenie Sportowe Start w Radłowie  

 

III. Miejsce i termin zawodów:  

Międzygminny turniej piłki siatkowej drużyn niezrzeszonych puchar Burmistrza Radłowa  

przeprowadzony zostanie w dniu 11.03.2017 roku o godz. 09:00 na Sali Gimnastycznej 

ZS w Radłowie. 

  

IV. Uczestnictwo:  

1. Prawo startu mają drużyny zorganizowane (min. 6 max 12 osób w drużynie) bez względu na 

płeć.  

2. Warunkiem uczestnictwa jest złożenie do przedstawiciela organizatora wypełnionej karty 

zgłoszeniowej      ( załącznik nr 1 ).  

3. Zawodnicy nie mogą zmieniać drużyn w czasie odbywania turnieju.  

4. W przypadku wystąpienia w meczu zawodnika nieuprawnionego do gry, drużyna przeciwna 

wygrywa spotkanie walkowerem.  

 

V. Zgłoszenia:  

1. Zgłoszenie drużyny należy dostarczyć na karcie zgłoszeniowej (załącznik nr 1) telefonicznie 

u P. Kamila Soboty ( 667 - 440 - 767 ) do dnia 08.03.2017 r.  

2. Pisemne zgłoszenie drużyny dokonuje kapitan drużyny.  

3. Zgłoszenie na karcie zgłoszeniowej w formie pisemnej przyjmowane będą do dnia 

08.03.2017  

4. Do turnieju dopuszcza się maksymalnie 6 drużyn ( decyduje kolejność zgłoszeń )  



VI. Sposób przeprowadzenia turnieju:  

1. Sposoby rozgrywek:  

 

System rozgrywek uzależniony będzie od ilości zgłoszonych drużyn turnieju.  

1. Organizator zastrzega sobie możliwość zmiany sposobu przeprowadzenia rozgrywek  

2. Losowanie  odbędzie się w dniu turnieju przed jego rozpoczęciem przy udziale kapitanów 

drużyn i sędziów.  

 

VII. Klasyfikacja:  

1. Mecze będą się odbywały do 2 wygranych setów, każdy set do 25 pkt (pod warunkiem 

uzyskania dwupunktowej przewagi przez jeden z zespołów), a w przypadku remisu 1:1 

rozegrany zostanie tie-break do 15 pkt (pod warunkiem uzyskania dwupunktowej przewagi 

przez jeden z zespołów) zgodnie z przepisami PZPS.  

2. W wypadku równej ilości punktów o miejscu decyduje stosunek setów, a w następnej 

kolejności stosunek „małych punktów”.  

3. Mecz należy weryfikować walkowerem, jeżeli: drużyna nie ma sześcioosobowego składu, 

drużyna nie stawi się na mecz, w drużynie grał nieuprawniony zawodników.  

 

VIII. Postanowienia końcowe:  

1. Organizator nie ponosi odpowiedzialności z tytułu wypadków, utraty zdrowia lub 

życia oraz zagubienia, uszkodzenia sprzętu lub odzieży i kradzieży rzeczy osobistych 

zawodników.  

2. Na terenie obiektu sportowego obowiązuje obuwie oraz koszulki sportowe.  

3. Kapitan jest reprezentantem drużyny w rozmowach z sędziami i organizatorem.  

4. Mecze rozgrywane są wg zasady fair-play i z poszanowaniem zasad dobrego wychowania.  

5. W przypadku nie przestrzegania regulaminu lub przepisów gry sędzia samodzielnie lub z 

pomocą organizatora ma prawo do: weryfikacji wyniku meczu, dyskwalifikacji zawodnika lub 

drużyny.  

6. Zawody odbywają się zgodnie z obowiązującymi przepisami PZPS.  

7. Sprawy sporne podczas meczu rozstrzyga Sędzia Główny danego meczu.  

8. Kapitan jest zobowiązany zapoznać pozostałych zawodników w swojej drużynie z niniejszym 

regulaminem.  

9. Organizator zapewnia sędziów z licencją PZPS , każda z drużyn zobowiązuje się w razie 

konieczności pomóc organizatorowi w sprawach: zapisywania protokołu meczowego i obsługi 

tablicy wynikowej.  

10. Do interpretacji niniejszego regulaminu uprawniony jest jedynie Organizator.  

11. W sprawach turnieju można kontaktować się z przedstawicielami Organizatora  

 

IX. Nagrody: Po zakończeniu turnieju zostaną wręczone nagrody drużynowe dla I, II, III, 

drużyny turnieju  oraz nagrody indywidualne dla najlepszego zawodnika, najlepszego 

przyjmującego, najlepszego zagrywającego. 

 

 


